A/

~

SR

Un jeu d’ Olivier Laffont
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ARCHAEOLOGIA esfun jeu de decouverte archeologique, et paleontologlque conduisant
les jOUGUI’S é prospecter dans’ pIusneurs nlveaux de strates S B %
Leurs decouvertes s’étalant de 'age du Bronze j jusqu au Jurassmue IIs pourront decouvnr

des tresors Gaulons des outlls et armes Prehlstorlques des fossules oublles et pourquon pas
des sque?‘ette,s de Dmosaures

En utilisant les outils et les moyens mis a leur dlsposmon arnveront-lls a gagner Ieur renommee
== . aupres des musées ? B e e

Archéeologia est un jeu qui se veut a\'/ant'.t0u't' IudiqUe‘ et culturel. Il pérmet de decouvrir par :
le jeu la composition en stratlgraphle d'une founlle Ies dlfférentes perlodes hlstonques ainsi que

les decouvertes qui leurs sont liées..
€%

 Le joueur, évolue dans 'univers des années 50, une époque chamiére entre ancienne et
~nouvelle technologie, une époque ou le pillage et le marche noir falsalent des ravages ;
_incroyables sur les chantlers de fouilles. : % i




LA PREVENTION PAR LE JEU -

Le jeu est un outil iniportaht dans t’éducatioh des/ enfants et parfois méme des adultes.

Au travers des jeux, il est possible de faire passer des messages et des enseignements qui
_ pourraient étre fastidieux dans un autre contexte. '

. Je souhaite pouvoir, au travers du jeu Archaeologia sensibiliser les joueurs a ce patrimoine que .
represente nos découvertes archéologiques et paléontologiques, a la richesse de notre sous sol,
=\ 2 lafragilité de son contenu et l'importance de ces découvertes dans la connaissance du passé.

% -Ge jeu se veut.comme un outil d'initiation & I'archéologie en proposant des sensations de fouilles,
u‘,ne%n{vie_ de déc_ouvrir, et un apprentissage des différentes périodes historiques.
3 ST Py :

Les decouvertes reallsees dang les multiples strates, sont basées sur des ob}ets réels decouverts
au court de véritables fouilles. La encore, le jeu propose un enrichissement culturel et éducatif,

offrant aux joueurs, des noms et visuels de pieces maltresse/s emstantes et ayant contribué a
Ievoluilon de notre hlst0|re : : '




" Nom :LAFFONT Olivier
Né le : 22 Septembre 1973

; J'e'suis originaire du département de I'Ardéche.

~ Jai étudié les Mathématiques et les Sciences Physiques pendant de nombreuses années a
I'Université d’Avignon.

Plusieurs paséiéns m’ont conduite a la création du jeu ARCHAEOLOGIA.
e La pwhiére est bien entendu celle du jeu que je pratiqué sous toutes ses formes depuis toujdurs.

Vlent enswte l'intérét géograpﬁique de notre departement, qui se pose en veritable creuset
archeologlque articulé autour de nombreux sites, dont la célebre Grotte Chauvet Pont d’ Arc.

Les joies d’un environnement mmerall riche en grottes et falaises, me poussent a la pratique

‘dela speleologle et de I'escalade. : e

“Clestd allleurs au cours d’'une sortne que je découvre, il y a quelques années, une grotte
prehlstorlque regorgeant de poteries et d’ossements. =~ : SR

La rencontre qui s’ en suit avec des membres de la DRAC spécialisés dans le recensement de
grotte a lnteret archeolognque m’interpelle et me rapproche un peu plus de cet umvers passionnant.

: C’esf'dohc riche deltoutes ces expériences que je crée ARCHAEOLOGIA en J__anviér 2013.

Poqssé par I envie d entreprendre, je souhaite pouvoir monter une maison d dltnon en Basse
Ardeche et développer une sene de j Jeux éducatifs sur Ie théme de la prehlst0|re ‘ "

un jeu de GROB le GUEUX




: 6mbre‘ dejoueurs:2a4 :
Durée d'une partie : 40 minutes
Age : 8 a 1 000 000 d’années

~ Contenu de la boite : _
* 70 tuiles Terrains
* 12 tuiles Outils
* 2 Plateaux -
* 80 Cartes événements
8 Marqueurs en bois
- " 4 Pions

'EXEMPLE DEPARTIE

PANNEAU ARGENT
CABANE A OUTILS

MARCHE NOIR
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ARCHAEOLOGIA est un jeu de placements et de stratégies, avec un soupgon de hasard.

v Les joueurs évoluent sur un plateau de 16 p,‘ile_s constituées chacune de 4 tuiles représentant
‘des niveaux de str_ates différents : 'HERBE, la TERRE, le ROCHER et les DINOSAURES.
Chaque joueur disposé d’'un pécule financier qui Ieor permettra d’acheter des outils
spécifiques a chaque strate, ainsi que différent matériels de prospection.

Le but du jeu est d’ obtenir le premier 40 points de renommée. Pour ce, les joueurs devront
. . .découvrir, des piéces archéologiques:souvent constituées de plusieurs tuiles, et les déposer
au musée seul 6u en commun.

Al oppose du musée se trouve le marché noir : destination finale du pillage et du vol sur les fouilles.
5 2 esﬁcu que les joueurs pourront tenter de sauver certaines piéces essentielles a leurs recherches.
Si d’aventure, certains Joueursﬁsouhaltent faire commerce de leurs découvertes, ce sera au
détriment de leur renommée.
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De nombreuses cartes evenements illustrent les aléas quotlc{lens auxquels les joueurs devront
falre face. :

- Au début de leur tour, les joueurs tirent une carte dans la pioche. Avec un maximum

de trois en mains, il essaieront de faire basculer le jeu a leur avantage en les jouant au moment
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COLLECTIONS HERBE : 2 PTS / TUILES -
COLLECTIONS TERRE : 3 PTS / TUILES
COLLECTIONS ROCHER : 4 PTS / TUILES

CARTES DOUBLE : 4 PTS / TUILES .

| DINOSAURES : 7 PTS / TUILES
{  PIECES SIMRLE : | PTS / TUILE
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L avion permet de se déplacer sur
0’ importe quelle pile du jeu

1 - e B S ar
Aol = E - ik ik 3 A
Le sonar permet de regarder i de base permettent de creuser
La tente permet de prospecter une contenu d' une pile. La main d' oeuvre permet de jousr ntes strates : Ia pelie pour la
pile malgrés la pluie. A utiliser autant de fois que I on a une action suplémentaire. terre, la pioche pour le rocher et le
d"actions. pinceau pour extraire les dinnosaures.
i
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: pr_erﬁierprototype du je‘u‘Archaeolegia eiété créé en Janvier 2013.

'Apres\‘ avoir été presenté au FESTIVAL INTERNATIONAL DU JEU DE CANNES, il subit de
nombreuses amelloratlons qui lui permettent d étre sélectionné dans plusieurs festivals Francéis

" de notoriété mternat:onale

FESTIVAL DU JEU DE TOULOUSE
PEL PARIS EST LUDIQUE,
FLIP FESTIVAL INTERNATIONAL DE PARTHENAY

2 .;:,f;}'outes ces présentations ont“permis d’afﬁner le jeu : sa jouabilité et son esthétisme.

~;.’6-pu _PR_OTOTYPE A L'EDITION :
e A v *
¥ : Rlche de toute une année de preparatlon I'envie de concretlser le prolet me condmt tout
: naturellement a I'étude d’une. pOSS|bIe édition. K :
é Aprés avonr rencontre pIusneurs éditeurs professmnnels je souhaite me lancer dans un processus

d’auto-edltlon

De nombreux devis gtablls a travers Ie monde CHINE, POLOGNE ALLEMAGNE FRANCE me
donnent une v:smn concrete et parfois attractlve des besoms f nancrers liés a la fabn&atlon

: Etant .pa’i"ﬁ‘sen d;Un développement local c’est tout naturellemeht"e\t‘ 'mélgré des budé"‘eis plus

L élevés que je decnde de réaliser ce projet avec la collaboration d’'une entreprise Iocale pour
ct cogcev:olr’"alnm un prodwt MADE IN FRANCE 100% Ardéchms

.-‘.
\

~ Les fonds nécessaires au fi nancement du projet prowendront en partls de fonds personnels et
d un appel a souscnptlon sur-une plate-forme de crowdfoundlng ' )

- Le crowdfoundmg s’ lmpose aujourd’hui comme un out|| obhgatowe af in d'assurer une pré-vente
_non négligeable dans une demarche d’ auto—édltlon

~

L édition de petite quantité de | jeu, |mpI|que des tanfs de fabrlcatlon assez eleves Cependant Ie
tarlf de vente se doit de rester dans les normes Yo

Cela implique, qu envisager une distribution professmnnelle est |mpossable auvu des tarlfs relatlf';‘.
: au monde de la dlstrlbutlon : G Pat
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. Quelques tuilés dujeu... - : !
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Dinosaures exposés au musée
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Le senarperm  de regarder
m ‘une pile.
sable une fois.

Ceem eperrhetdeforcerun 0
v plus»eurs joueurs & déposer, une
f famille, un double ou un dinosaure
3 - au musée en commun..
F‘ﬁl’.eg point sont partagés en foncti
des tuiles apportées par chacul
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